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(пусто)TempSmooth( int maxr, // максимальная резкость/радиус
фокусировки int lthresh, // - разница между центральным и lthresh
пикселями int cthresh, // - разница между центральным и cthresh

пикселями int lmdiff, // максимальная разница между центральным и
центральным пикселями int cmdiff, // максимальная разница между center
и lthresh или cthresh int force, // шкала различий, на которую мы смотрим
float scthresh, // lthresh/cthresh, при котором разница считается слишком

большой, или 0, если lthresh/cthresh не используется bool fp, //
применяется к полному кадру или только к первому проходу bool debug,
// выводить ли отладочную информацию bool interlaced, // обрабатывать

ли вместе цвет/цветность PClip pfclip) // применяем клип к
отфильтрованному кадру Это адаптивный к движению фильтр

сглаживания, аналогичный тем, которые используются во многих DSP и
графических программах, таких как SuperMac, но отличается тем, что (а)
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он не использует выделенную центральную рамку, (б) он использует
рекурсивный поиск по окрестностям с центром в тот же пиксель, что и в

последнем кадре, (c) он использует усреднение для временного
сглаживания и (d) он не делает предположений о постоянной локальной

яркости или цветности. Для обзора процесса фильтрации см.
изображение, связанное с каждым из подразделов ниже. Фильтрация

компонентов яркости: Разница между lthresh и cthresh проверяется для
каждого пикселя в окрестности центрального пикселя. 1709e42c4c
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TTempSmooth With Product Key

TTempSmooth — фильтр временного сглаживания, адаптирующийся к
движению. Он обрабатывает яркость/цветность вместе при проверке
подобия пикселей и обрабатывает из текущего центрального кадра,
непрерывно проверяя разницу с пикселем центрального кадра, а также с
пикселем предыдущего кадра. Каждый из центрального и предыдущего
кадра взвешивается коэффициентом, вычисляемым по соотношению
(pfclip - pfclip[i] * scthresh) * scthresh Фильтр автоматически выбирает
размер используемого кадра в зависимости от того, сколько кадров в
фильме. Когда у фильтра заканчиваются пиксели для обработки, он
пытается получить новый кадр. Это может произойти либо для центра,
либо для предыдущего кадра. Если предыдущий кадр не существует,
текущий кадр используется в качестве центрального кадра, и фильтр не
обрабатывает данные. TTempSmoothF работает точно так же, как
TTempSmooth, но намного быстрее и поэтому в некоторых случаях может
работать немного быстрее, чем TTempSmooth. Параметр прочности
определяет результат. Нормальная сила составляет 0,1 для яркости, 0,01
для контраста, 0,001 для насыщенности. Чем выше значение, тем
сильнее фильтруются данные. Пример: Вход: ShowBands="4" -
использовать только первые 4 канала исходных данных (цветовое
пространство YUV: YCbCr) NoZero="true" — установите значение true,
если вы хотите, чтобы пиксели со значением 0 были изменены на
значение 0x0000. Interlaced="true" - установите значение true, если
исходные данные чересстрочные, то есть состоят из двух полей, первое
поле заканчивается одновременно с началом второго. TTempSmoothF
использует первое поле. TTempSmoothF использует lthresh и cthresh как
для первого, так и для второго полей. Первое поле усредняется с
последним полем. Если среднее значение первого и второго поля светлее
цветового порога lthresh, значение пикселя изменяется. Если среднее
значение первого и второго поля темнее цветового порога cthresh,
значение пикселя изменяется. Пример: ShowBands="4" NoZero="true"
Чересстрочный="true" # Найти lthresh и cthresh Установите порог цвета
на 1,0 Ожидайте, что colordiff будет равен нулю везде Установите
цветовой порог на

What's New In?

TTempSmooth — это адаптивный к движению фильтр временного
сглаживания, предназначенный для удаления артефактов в
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стационарных областях. Он работает концептуально аналогично
алгоритму PSiphon, за исключением того, что он работает на
попиксельной основе, что делает его полностью прозрачным и
адаптивным к движению (работает только на неподвижных частях
изображения). Это означает, что его можно использовать для замены
любого типа фильтра для удаления артефактов движения. Этот фильтр
использует пространственную разницу между текущим пикселем и
пикселем центрального кадра, а также временную разницу между
текущим пикселем и пикселем предыдущего кадра. Если они достаточно
низкие (с учетом настроек lthresh и cthresh), фильтр выберет этот
пиксель в качестве центрального пикселя. Все настройки, кроме maxr,
lmdiff, cthresh и scthresh, влияют на компромисс между временным и
пространственным сглаживанием. Maxr — максимальный радиус пикселя.
Lthresh и cthresh управляют временным диапазоном сглаживания; по
мере того как cthresh становится меньше, фильтр уменьшает степень
сглаживания, которое он выполняет. Фильтр по умолчанию имеет
значение lthresh=1, cthresh=6 и scthresh=0,1. Минимальная разница
между текущим пикселем и пикселем предыдущего кадра, при которой
текущий пиксель считается того же цвета, что и предыдущий пиксель
кадра, задается параметром lmdiff. По умолчанию фильтр смотрит на
окрестности 8x8 вокруг каждого пикселя. cmdiff — минимальное
относительное изменение между соседними пикселями. Если это
значение достаточно низкое, пиксель центрального кадра будет
считаться таким же, как пиксель предыдущего кадра. По умолчанию
cmdiff=0,00001. Strength — это множитель силы фильтра. По умолчанию
сила равна 1,0. scthresh — это порог стандартного отклонения для
временного сглаживания, который применяется к временной разнице
между пикселем текущего и предыдущего кадра. По умолчанию
scthresh=0,1. fp указывает, обрабатывать ли яркость, цветность и cmdiff
отдельно. fp==false — стандартный случай, когда обрабатывается
только яркость.fp=true позволяет выполнять обработку
яркости/цветности по мере необходимости (например, если cthresh
установлен на 2 для фильтра яркости/цветности). Фильтр TTempSmoothF
— это более быстрая версия стандартного фильтра TTempSmooth с теми
же настройками, за исключением того, что по умолчанию он равен
lmdiff=10 и cmdiff=0,00001 вместо lmdiff=0 и cmd.
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System Requirements:

Windows 7 64-битная или более поздняя версия Mac OS X 10.6 Snow
Leopard (64-разрядная версия) или более поздняя версия iPhone или iPod
Touch под управлением iOS 4.3 или более поздней версии ОС Android 2.1
или более поздней версии Требования к игровому процессу:
Полноэкранный режим Процедурная генерация: каждый раз, когда вы
запускаете игру, карта генерируется по-разному. Внутриигровой
редактор карт: позволяет создавать новые карты и делиться ими с
друзьями. 5 разных карт, с разными ландшафтами и врагами. 3 разных
типа врагов с 3 схемами атаки.
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